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Proses pengelolaan ATK (Alat Tulis Kantor) di PT. XYZ pada saat ini
masih dilakukan secara manual, dengan demikian masih sering
terjadinya kesalahan antara data dan fisik aktualnya. Dengan kesalahan
tersebut, mengakibatkan tidak terkontrolnya pemakaian ATK dengan
baik, untuk pengajuan anggaran bulan berikutnya. Bagaimana
pengelolaan data perhitungan barang dapat terintegrasi dengan baik
antara data dan fisik aktualnya? Bagaimana merancang aplikasi yang
dapat memudahkan proses pengecheckan barang? Aplikasi berbasis
android yang dapat memudahkan kegiatan pengecheckan ATK (Alat
Tulis Kantor) dari masing-masing departemen. Membuat suatu
rancangan aplikasi pengelolaan ATK yang diharapkan dapat membantu
dan mempercepat proses pengecheckan pemakaian ATK serta
mengurangi kesalahan yang sebelumnya terjadi.

ABSTRACT

The ATK (Office Stationery) management process at PT XYZ is currently
still done manually, thus there are still frequent errors between the data
and the actual physical. With this error, the use of stationery is not well
controlled, for the next month's budget submission. How can the
management of goods calculation data be well integrated between data
and actual physical? How to design an application that can facilitate the
process of checking goods? Android-based application that can facilitate
the activities of checking ATK (Office Stationery) from each department.
Creating an ATK management application design that is expected to help
and speed up the process of checking the use of ATK and reduce errors
that previously occurred.
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1. PENDAHULUAN

Dalam menghadapi dinamika bisnis yang cepat dan persaingan yang semakin ketat,
perusahaan-perusahaan modern di Indonesia menghadapi tuntutan untuk meningkatkan
efisiensi operasional dan memberikan layanan yang lebih baik kepada pelanggan. PT. XYZ

sebagai perusahaan yang bergerak di sektor tertentu, juga dihadapkan pada kebutuhan untuk
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terus berinovasi dan beradaptasi dengan perubahan lingkungan bisnis. Salah satu solusi yang
dapat diterapkan adalah perancangan aplikasi Power Apps, khususnya dalam konteks
"Consumable," yang dapat membantu perusahaan dalam meningkatkan efektivitas operasional
dan pelayanan kepada pelanggan. Transformasi digital telah menjadi imperatif bagi perusahaan
dalam menghadapi tantangan bisnis dan memanfaatkan peluang yang muncul di era digital ini
[1]. Aplikasi pendataan Logistik Alat Tulis Kantor merupakan aplikasi yang siap mengolah
data komoditi untuk pelayanan penyedia barang yang cepat. Saat ini PT. XYZ sudah tidak
mengnakan sitem manual seperti pembukuan. Masalah umum adalah bagian logistik harus
segera melayani karyawan lainnya. Sistem yang ada saat ini kurang efisien dan efektif karena
memerlukan waktu yang lama dalam pengecekan barang.[2]. Setelah mengamati dan
menganalisis PT. XYZ melihat sistem yang digunakan saat ini masih kurang efisien karena
pendataan pengolahan barang masih dilakukan secara manual. Analisis prosedur yang berjalan
secara sistematis menggambarkan aktivitas yang terjadi pada proses pengumpulan data
persediaan di PT. XYZ. Sehingga tahapan-tahapan proses pengembangan sistem dapat berjalan
dengan baik dan lancar. [3]. Sistem informasi diciptakan untuk memudahkan pengelolaan dan
penyimpanan informasi sehingga dihasilkan informasi yang akurat dan tepat serta
berkurangnya kesalahan-kesalahan yang tidak diinginkan serta meningkatkan efisiensi dan
kecepatan operasional kantor perusahaan. Dengan demikian, pengolahan data komputer
menawarkan beberapa keunggulan dibandingkan pengolahan data manual, yaitu pengolahan
data yang lebih cepat dan akurat serta berskala besar. [4]. Dilihat dari kelancaran pekerjaan
kantor, kebutuhan Alat Tulis Kantor harus diimbangi dengan persediaan Alat Tulis Kantor
yang cukup. Keseimbangan tersebut dapat dicapai melalui sistem pengendalian yang jelas
terhadap penyediaan perlengkapan kantor. Pelacakan memerlukan sebuah aplikasi yang dapat
digunakan oleh karyawan perusahaan yang ingin melakukan permintaan Alat Tulis Kantor.
Aplikasi ini juga dapat digunakan oleh para supplier kantor untuk mengatur persediaan
perlengkapan kantor kepada karyawan yang mengajukan permintaan, dan untuk mengatur
jumlah perlengkapan kantor yang dipegang oleh karyawan.[5]. Oleh karena itu, banyak sekali
kendala dalam bekerja, seperti keterlambatan permintaan perlengkapan kantor, perhitungan
inventaris, perkiraan stok Alat Tulis Kantor yang digunakan sebagai inventaris, kesulitan dalam
menyiapkan data untuk laporan pengeluaran kantor, dan kekurangan perlengkapan kantor yang
parah. menghambat aktivitas dan sebaliknya jika terlalu banyak maka timbullah kendala. Maka
dengan sistem ini Anda bisa meminimalisir risiko di lapangan.[6]. PT. XYZ perlu memastikan
bahwa aplikasi Power Apps yang dirancang juga memenuhi standar keamanan yang diperlukan.
Analisis kebutuhan pengguna merupakan tahap kritis dalam merancang aplikasi agar dapat
memberikan nilai tambah yang maksimal [7]. Untuk mempermudah pekerjaan, dapat
diciptakan proses manajemen produk dengan bantuan teknologi informasi tepat guna. Misalnya
saja aplikasi Power Apps yang melakukan pengecekan atau membantu proses pelaporan
barang. sehingga dapat digunakan untuk memberikan informasi yang cepat. Aplikasi ini
memfasilitasi pengelolaan Alat Tulis Kantor dan pelaporan kode produk menggunakan
teknologi aplikasi Power Apps. Merupakan strategi sistematis yang memfasilitasi audit dan
pelaporan di PT.XYZ. [8]. PT. XYZ perlu memperhatikan prinsip-prinsip terbaik ini untuk
memastikan keberhasilan implementasi aplikasi Power Apps. Aplikasi Power Apps dapat
memberdayakan karyawan dengan memberikan akses lebih cepat dan mudah ke informasi yang
mereka butuhkan [9]. Memiliki sistem informasi inventaris berbasis Power Apps dapat
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memudahkan pengguna dalam mengolah informasi inventaris hingga membuat laporan yang
dapat dihasilkan langsung dari program yang dirancang. Persediaan dapat diartikan sebagai
sumber daya yang tidak terpakai yang menunggu untuk diproses lebih lanjut [10]. PT. XYZ
harus memiliki metrik yang jelas untuk mengukur keberhasilan dan efektivitas aplikasi Power
Apps yang dirancang. Dengan mempertimbangkan berbagai aspek tersebut, PT. XYZ dapat
merancang aplikasi Power Apps (Consumable) dengan strategi yang tepat untuk mendukung
tujuan bisnis dan meningkatkan daya saing perusahaan di pasar yang semakin kompetitif.

2. METODE

Penelitian ini menggunakan metode scrum untuk membuat aplikasi Power Apps
Consumable. Metode Scrum berfokus pada pengembangan produk yang kompleks dan dapat
disesuaikan dengan kebutuhan pengguna. Dalam pelaksanaannya, itu juga digunakan dalam
manajemen pembuatan aplikasi, sehingga project manager, scrum master, dan tim lainnya akan
bertanggung jawab atas tugas yang telah dibuat sebelumnya, meningkatkan kinerja tim.
Beberapa perusahaan besar di seluruh dunia, seperti Honda, Canon, dan Fuji Xerox, telah
memilih metode Scrum karena mudah digunakan, produktif, dan fleksible [11]. Dengan Metode
Scrum ini Seluruh tim bekerja sama untuk mencapai tujuan bersama yang juga fleksibel dan

memiliki banyak strategi pengembangan [12].

...................

¥
ol

Gambar 1. Activity Diagram Metode Manual

1. Permasalahan yang penulis teliti pada sistem yang sedang berjalan, penulis menemukan
beberapa permasalahan yang muncul pada PT. XYZ yang masih dikerjakan secara manual.
2. Orang sering melakukan kesalahan manusia saat mengelola alat tulis kantor, seperti
mencatat dan menghitung jumlah kertas kantor. Ini menyebabkan data tidak akurat.
Pelaporan kurang maksimal karena sering terjadi keterlambatan dalam pembuatan laporan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Usulan Prosedur Baru

Penulis mengusulkan pembuatan aplikasi pengeluaran Alat Tulis Kantor yang lebih
efisien untuk mengelola data yang diolah menjadi data komputer, seperti yang dijelaskan pada
bab sebelumnya. Selain itu, sistem ini dapat membantu pengelola merencanakan pengadaan
dan melaporkan barang masuk dan keluar, sehingga sangat membantu dalam pelaporan Alat
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Tulis Kantor yang cepat dan akurat. PT XYZ diharapkan dapat mengatasi masalah mereka
dengan sistem baru ini.

3.2 Skema Perancangan Sistem

Perancangan sistem ini merupakan tahap perancangan sistem yang akan dikembangkan,
dapat berupa gambaran proses-proses pada elemen komponen, proses perancangan ini
merupakan tahap awal perancangan kantor aplikasi sistem stasioner.

pencarian data barang

Gambar 2. Use Case Diagram

Pada Gambar 2, diagram use case, sistem mencakup beberapa aktor. Ini termasuk staff
department, manager department, staff GA dan supervisor GA. Diagram fungsional (diagram
fungsional) adalah diagram yang menggambarkan aliran fungsi sistem. Selama fase pemodelan
sistem, diagram fungsi dapat digunakan untuk menggambarkan alur kerja sistem. Dapat juga
digunakan untuk menggambarkan jalannya peristiwa.

¥
[' Open Aplikasi Consumable | _{ Tampilan Form Login ‘

|

|’!npux User name dan Password

— i LOgIn Ptosesi

Ikuk Login Button )

Gambar 3. Diagram Activity proses login

Berdasarkan Gambar 3 diagram proses login di atas, berikut penjelasan apa yang terjadi antara

pengguna dan sistem:

1. Pengguna membuka aplikasi dan memasukkan akun user. Sistem menampilkan form login.

2. Setelah itu sistem memastikan pengguna masuk ke menu utama jika berhasil, dan pesan error
jika pengolahan data login gagal. dan kembali ke formulir login.
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Setiap diagram urutan menunjukkan tindakan pertama aktor melalui antarmuka
pengguna. Diagram urutan menunjukkan interaksi objek dalam waktu berurutan. Meskipun
demikian, diagram urutan biasanya digunakan pada lapisan abstraksi model objek. Tujuannya
adalah untuk menunjukkan interaksi dan rangkaian pesan yang dikirim antar objek serta
peristiwa yang terjadi pada tahap eksekusi sistem tertentu. Diagram sequence terdiri dari kotak
persegi panjang berlabel, garis dengan panah, dan waktu yang ditunjukkan oleh proses vertikal.
Diagram urutan perencanaan pengadaan barang tercantum di bawabh ini.

sd SequenceDiagraml )

% login main menu | penyiapan barang log out

Lifelinel: Staff GA

¢ 1:input user '
: uk ke menu utama :
put penyiapan barang

4 : verifikasi
selesai

Gambar 4. Sequence Diagram Penyiapan Barang

Gambar 4 menunjukkan sequence diagram penyiapan barang. untuk barang, prosesnya
diawali dengan staff GA memasukkan akun user. Staff GA kemudian masuk ke main menu.
Setelah itu informasi penyiapan barang secara otomatis ditransfer ke laporan perencanaan
pembelian.

sd SequenceDiagram1 )

% login main menu | request barang | log out

Lifelinel: Staff Department i ¥ A i
1 : input user

quk ke menu itama :
put request barang

rifikasi |

Gambar 5. Sequence Diagram Request Barang
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Gambar 5 diatas menunjukkan sequence diagram request barang, prosesnya dimulai
dengan memasukkan akun user. Kemudian staff masuk ke menu utama. Setelah itu informasi
request barang secara otomatis ditambahkan ke laporan barang.

sd SequenceDiagrami J

% login main menu report log out

Lifelinel: Supervisor GA
1 : input user

Gambar 6. Sequence Diagram Report

Gambar 6 diatas merupakan sequence diagram report, proses dimulai ketika supervisor
GA menginput akun user kemudian masuk ke menu utama dan memasukkan tanggal report.
Sistem akan menampilkan laporan berdasarkan tanggal yang dimasukkan oleh supervisor GA.
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33 Project Charter
PROJECT CHARTER

1. General Project Information

Project Name: Perancangan Aplikasi Power Apps (Consumable) PT.XYZ

Executive Sponsors: Managing Director PT. XYZ

Department Spons or: PT. XYZ

Impact of project: Aplikasi

Proje ea
Name Department Telephone E-mail

Project Manager: |Ade kawan Project Manager +62 838-0463-3395 202110715026@mbhs.ubaharajaya.ac.id

Team Members: |Jeremiah Marvin Kapoyos Back End Developer +62 819-0891-9633 202110715019@mbhs.ubaharajaya.ac.id
Farhan Dwi Setiawan Back End Developer +62 856-9482-0353 202110715047 @mhs .ubaharajaya.ac.id
kbal Eka Saputra Front End Developer +62 858-9222-7060 202110715004@mbhs.ubaharajaya.ac.id
Devi Putri Nings th Business Analyst +62 858-0022-2174 202110715177@mbhs .ubaharajaya.ac.id

3. Project Purpose

Tujuan dari project ini adalah menghasikan perangkat lunak Consumable PT. XYZ, dalam mengontrol pemakaian ATK. Menggunakan Aplikasidari Power apps

4. Project Scope
5. Project Description
- Inbound — Untuk input barang mas uk.
- New Request — Untuk permintaan barang
- Inventory — Untuk melihat data stock barang
- Transaction — Untuk melihat data transaks i/his tory data
- Req Draf — Untuk melihat data transaksipermintaan yang lupa diklik request
- Waiting Approval — Untuk melhat data barang yang masih menunggu persetujuan atasannya
- Pending Pick — Untuk melihat data barang yang sudah disetujuiatasannya, tetapi belum di lakukan picking out (mengurangistock)
- Req Reject — Untuk melihat data barang yang permintaannya ditolak oleh atasannya
- fems Master — Untuk melihat data item master yang sudah diada
- PR e-proc — Untuk melihat data barang yang direquest diapp eprocurement
- User Config — Untuk Setting/penambahan user baru
- Switch User — Untuk ganti user/customer
- Quit — Untuk Keluar aplikasi
Managing Director PT. XYZ selaku investor dan pengguna aplikasi
Manager Warehouse selaku dis tributor barang
PT. XYZselaku tempat penyimpanan barang
Admin selaku pengelola aplikasi
PO (Purchase Order)
PR (Purchase Requestion)
GA (General Affair)
ATK (Alat Tulis Kantor)

Project ini akan berjalan selama 50 hari, dari tanggal 26/Okt/23 hingga 1/Jan/24

Kegiatan Biaya (RP)
1 Pemrograman Rp 60.000.000,00
2 Testing Rp 25.000.000,00
3 Dokumentasi Rp 10.000.000,00
4 Pelatihan Rp 25.000.000,00
5 Rekrutmen Rp 20.000.000,00
6 Analisa Sistem Rp 9.441.000,00

JUMLAH Rp 149.441.000,00

10. Communication Strategy

Pendekatan yang dilakukan dalam pembuatan project iniadalah dengan melakukan interview seintens if mungkin bersama tim SIGMA dan stakeholder. Metode
ini, merupakan metode yang mudah dilakukan karena dengan interview sudah cukup mendapatkan informasiyang dibutuhkan. Informasiters ebut kemudian
diolah untuk menjadisebuah dokumen kebutuhan sebagaisarana pengembangan project aplikasi pemakaian ATK di warehouse.

Name Signature Date (MM/DD/YYYY)

!
Executive Sponsor Managing Director PT. XYZ /‘LX’(}Q‘” ) 10/10/2023
| f X

Department Sponsor PT. XYZ v 10/10/2023

Project Manager Ade Frawan U' 10/10/2023

Gambar 7. Project Charter
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3.4 Project Scope Management — Work Breakdown Structure

Gambar 8. Work Breakdown Structure

3.5 Project Schedule Management - Network Diagram

. -
Critical Point

[iaaaaaisaaisios -l

Gambar 9. Network Diagram

i © [Tesk Moddiask Name tart rnm uration

1 ol Aplikasi Power Apps (C ble Wareh ) Thu 10/26/2 Mon 1/01/2 |50 days
22=] 4 1. Initiati Thu 10/26/2 Fri 11/03/2 |8 days

3 - 1.1. Choosing Project Lead and Team Thu 10/26/2 Tue 10/31/2|5 days

+ o = | 1.1.1. Pemilihan Project Manager Thu 10/26/2 Fri 10/27/23 |2 days
s H [ 1.1.2. Penentuan Team untuk Project Mon 10/30/2 Thu 11/02/2 |4 days

§ 3 1.2. Define the Project Goals Fri 11/03/2 Tue 11/07/2|3 days
K | s 1.2.1. Mendiskusikan kepada team mengenai Tujuan dari Project in |Fri 11/03/23 Tue 11/07/2 |3 days

a * 2. Planning Wed 11/08 Tue 11/28/2/16 days

9 -+ | 2.1. Risk Analysis Wed 11/08 Fri 11/10/2 |3 days?
w = = [ 2.1.1. Analisa Resiko Wed 11/08/2 Fri 11/10/23 |3 days

# s 2.2. Create Schedule and Task Plan Mon 11/13 Thu 11/16/2|4 days
| = 2 2.2.1. Membuat Timeline Project beserta jobdesc ing- ing stalMon 11/13/2 Thu 11/16/2 |4 days

1 K. 2.3. Set Budget Fri 11/17/2 Tue 11/21/2{3 days _

“w [ = | 2.3.1. Membuat Prediksi Anggaran Project Fri 11/17/23 Tue 11/21/2 |3 days
i * 3. Execution Wed 11/22 Fri 12/01/2 |9 days?

% o | 3.1. Programming Wed 11/22 Mon 11/27 |5 days?
2] = | 3.1.1. Front End Wed 11/22/2 Mon 11/27/2 |5 days

T N 3.1.2. Back End Wed 11/22/2 Mon 11/27/2 |5 days

9 + | 3.2. Improve Processes/Analyze Tue 11/28/2 Fri 12/01/2 |4 days

2 [ G | 32.1. Identify Bug Tue 11/28/2  Fri 12/01/23 |4 days

21 = | 4.MnC Mon 12/04 Wed 12/13 |8 days
B Y | a.1. Pelatih Mon 12/04 Wed 12/06 |3 days

3 H % 7411 Pelatihan Aplikasi oleh Team Mon 12/04/2 Wed 12/06/2 |3 days _

B = | 4.2. Quality Project Thu 12/07/2 Wed 12/13 |5 days
2% M . 4.2.1. Testing Hasil Project Thu 12/07/2  Wed 12/13/2 |5 days

* = 5. Closing Thu 12/14/2 Tue 1/02/2 |14 days
EZ3 . 5.1. Project Report Thu 12/14/2 Wed 12/27 |10 days

2T % ~_5.1.1. Membuat Rekap Hasil Project yang sudah dijalankan |Thu12/1472 " Wed 12/27/2 |10 days

29 s 5.2. Documentation Thu 12/28/2 Tue 1/02/2 |4 days

Task E Splt 0 Milestone ° Sumeary pr— Project Summary
Project: Projectt? External Tasks External Miestons Inactive Task © Inactive Milestone active Summary
Do SA0EAT0 1R:41 Manual Task FESS puraienonty ' Summary Reup TS  MinualSummary "= Star-only .
Fioloh-otyy : Progruss e Daadlien &
Page 1

Gambar 10. Schedule Management
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3.9 Project Procurement Management

Tanggal

NO Item Description dibutuhkan

Tim developer tidak membuat item ini dan item
1 | 1 Paket Data Internet | ini dibutuhkan selama eksekusi pengerjaan | 17/11/2023
project.

Tim developer tidak membuat item ini dan item
2 1 buah cloud ini dibutuhkan selama siklus pengerjaan untuk | 22/11/2023
menyimpan data project.

Tim developer tidak membuat item ini, tetapi
3 Langganan aplikasi | tim sistem analis melakukan registrasi akun | 13/11/2023
untuk registrasi langganan aplikasi.

Tabel 1 Kebutuhan Project

3.11 Rancangan Tampilan

Gambar 11. Tampilan Login
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GR Intagrated To E-Froc

idcace ————y [ETEYE  QIEGEE - § srow bata |

- Summary Request Consumable (0) =}

CONSUMABLE CONTROL

Gambar 12. Tampilan Main Menu Consumable Application

Di Layar menu di atas memiliki tampilan berbeda yang digunakan selama pencarian

sumber, inventaris, dan permintaan pesanan baru.

PO PO Numbe Shift : Shift 1
[tem Select Items Remarks :

Qy Qty Uom Remarks

Customer PO Number Description  Qty Tanggal PIC Shift Remarks

Gambar 13. Tampilan Inbound

Gambar 9 menampilkan menu laporan barang masuk, dimana anda dapat melihat daftar

barang masuk.

P 0 1% i ¢ &

rbound N g Hattt ok Mang Asprend Paghog ek T ecé tors My Mapee U Cosfgs
INVENTORY (35)
Ampkop Coklat Ui A4 Fs 1
finder Cip 0. 260 HOTRK § ‘ §
BINDER CLIP NO.L07 JOTK 16 u ' §
BINDER CLIP NO.L5S HOTAK i i l

Gambar 14. Tampilan Inventory Check
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Di akhir bagian ini terdapat informasi penggunaan ATK karyawan selama 1 bulan

sehingga user dapat mengatur penggunaan dan anggaran untuk bulan berikutnya.

4.

KESIMPULAN
Setelah melalui tahapan analisa, desain dan implementasi Power Apps (consumable).

Merencanakan data pemakaian barang ATK PT. XYZ selama 1 bulan, sehingga penggunaan
dan pemeliharaan barang ATK PT. XYZ dapat digunakan dengan lebih efisien. Dalam
implementasi sistem aplikasi Power Apps untuk pengelolaan barang di PT. XYZ, dengan
adanya aplikasi Power Apps dapat memudahkan pengelolaan data ATK di PT. XYZ sehingga
dapat memenuhi kebutuhan peningkatan kualitas PT. XYZ
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